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Spole¢nost 2N TELEKOMUNIKACE a.s. je ¢eskym vyrobcem a dodavatelem
telekomunikacéni techniky.
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K produktovym radam, které spoleénost vyviji, patfi GSM brany, pobockové Ustredny,
dverni a vytahové komunikatory. 2N TELEKOMUNIKACE a.s. se jiz nékolik let radi mezi
100 nejlepsich firem Ceské republiky a jiz dvé desitky let symbolizuje stabilitu a
prosperitu na trhu telekomunikac¢nich technologii. V dnesni dobé spole¢nost vyvazi do
vice nez 120 zemi svéta a ma exkluzivni distributory na vSech kontinentech.

2N® je registrovana ochranna znamka spolec¢nosti 2N TELEKOMUNIKACE a.s. Jména

vyrobkl a jakdkoli jind jména zde zminéna jsou registrované ochranné znamky a/nebo
ochranné zndmky a/nebo znacky chranéné prislusnym zdkonem.

Pro rychlé nalezeni informaci a zodpovézeni dotazl tykajicich se 2N produktl a sluzeb
2N TELEKOMUNIKACE spravuje databdzi FAQ nejcastéjsich dotazd. Na www.fag.2n.cz
naleznete informace tykajici se nastaveni produktd, ndvody na optimalni pouziti a
postupy ,,Co délat, kdyz...".
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Spole¢nost 2N TELEKOMUNIKACE a.s. timto prohlasuje, ze zarizeni 2N® je ve shodé

se zadkladnimi pozadavky a daldimi pfislusnymi ustanovenimi smérnice 1999/5/ES. PIné
znéni prohlaseni o shodé naleznete CD-ROM (pokud je prilozeno) nebo na www.2n.cz.

Spoleé¢nost 2N TELEKOMUNIKACE a.s. je vlastnikem certifikdtu 1SO 9001:20009.
Vsechny vyvojové, vyrobni a distribuéni procesy spolec¢nosti jsou Fizeny v souladu s

touto normou a zarucuji vysokou kvalitu, technickou Uroven a profesionalitu vsech
nasich vyrobku.
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1. Zmeénovnik

datum

1.4.2015

4.5.2015

8.3.2016

verze

1.0

11

2.0.x

zZmény

Prvni verze

Pridana sekce hardware

Pridana sekce HTTP API



2. Uéel dokumentu

2N® IndoorTouch API (IA) slouzi k izolaci funkcionality, kterd je specificka pro 2N®

IndoorTouch, a umoznuje jeji sdileni s aplikacemi tretich stran nebo mUze byt vyuzita
zakaznickym launcherem.

2N® IndoorTouch HTTP API (HA) poskytuje aplikacim tretich stran moznost

konfigurovat a ovlddat vybrané Casti systému a aplikaci pro volani 2N® IP Mobile.

1 Upozornéni

® HTTP API sluzba je licencovana pod 91378395 2N Indoor Touch HTTP
API license.



3. API

® 3.1 Architektura a funkce

® 3.2 Hardware

3.2.1 Vstupy a vystupy

® 3.3 API celky

3.3.1LEDs
3.3.2 GPIO
3.3.3 Systém
3.3.4 Licence
3.3.5 Ethernet

® 3.4 Instalace



3.1 Architektura a funkce

Z3akladem je démon napsany v programovacim jazyku C, ktery tvofi vrstvu nad jadrem
OS Linux. Ten periodicky provadi potrebné akce, jako napr. kontrolu nastaveni site,

platnost licence, rfizeni LED apod., a dale nabizi rozhrani pro funkce skrze C knihovnu.
S knihovnou komunikuje pomoci Unix Socketu. Tato knihovna mdze byt vyuzita

dalsimi C programy (napf. pro pouziti v update a recovery rezimech). Knihovna je také
zahrnuta do API androidu, kdy je vytvoreno rozhrani v Javé android.hardware.
IndoorTouch, které umoznuje volat funkce knihovny skrze JNI. V Javé tvofi rozhrani
trida android.hardware.IndoorTouch.



3.2 Hardware

® 3.2.1 Vstupy a vystupy

3.2.1 Vstupy a vystupy

¢ 3.2.1.1HW v4-00-00

3.2.1.1 HW v4-00-00

ID Oznaceni
AINO/1 ANALOG IN 1/2
GP_OUT1/2 OUTPUT 1/2
GP_IN1/2 INPUT 1/2
GP_101/2 IN (OUT) 1/2
Relay0O/1 REL 1/2

DC 12 V+ OUT

DC 12 V+ IN

GND

Jméno

Analog Input

Digital Output

Digital Input

Digital Input/Output

Relay

+ 12 V output

+12 V input

Ground

Restrikce

0-5V DC 1,5 Mohm

Voh = 3,3V DC 0,33 mA
Vihmax =5V DC 100 kohm
Vihmax = 3,3 V DC (100 ohm
serial resistor), Voh = 3,3V DC
4 mA (100 ohm serial resistor)
contact data: max 30 V DC 2 A.
DC 12 V +/- IN = power input:
Vinmax =12V DC Imax =1 A.
DC12 V + OUT = power output:
Vout =12 V DC Imax = 100 mA

Imax = 300 mA

Imin =1000 mA



3.3 API celky

Funkce API jsou zapouzdreny Vv java tfidé android.hardware.lndoorTouch. Vsechny
metody jsou statické a nevyzaduji instanci tridy. APl se déli na nasledujici celky:

¢ 3.31LEDs
3.3.2 GPIO
® 3.3.3Systém
® 3.3.4 Licence

® 3.3.5 Ethernet

3.3.1 LEDs

Rozhrani pro notifikace pomoci LED diod je navrzeno tak, aby mohlo byt pouzito
zaroven jak pro GPIO, tak i pro PWM rtizeni LED. Notifikace jsou realizovany pomoci
tzv. efektl. Efektem je vektor prechodd jast pro kazdou definovanou barvu LED diody
s definovanym ¢asem prechodu. V pripadé GPIO LED se intenzita prahuje pro hodnotu
zap/vyp. Knihovna obsahuje jiz nékteré preddefinované efekty, uzivatel si mudze
dodefinovat dalsi.

® 3.3.1.1 Pridani efektu

¢ 3.3.1.2 Odebrani efektu

® 3.3.1.3 Aktivace efektu

¢ 3.3.1.4 Deaktivace aktivniho efektu

® 3.3.1.5 Existence efektu

® 3.3.1.6 Zapnuti efektd

* 3.3.1.7 Notifikace podsviceni displeje

3.3.1.1 Pridani efektu

i nt I ndoor Touch. LedsAddEf fect (String effectNane, int continuity, String
transitions, int effectlLedMask, int usedLedMask);

® 1. Argument znaci nazev efektu. Paklize efekt jiz existuje, je vracena chyba
RC_ERR_EXIST

® 2. Argument mize nabyvat téchto hodnot: LED_EFFECT_CONTINUITY_SINGLE,
LED_EFFECT_CONTINUITY_REPEATING, LED_EFFECT_CONTINUITY_KEEP.
Tyto hodnoty znaci, co se stane, kdyz vektor prechod’ skonci. Hodnota SINGLE
efekt ukonéi a odstrani z databaze aktivnich efektd. Zvolenim REPEATING zacne
efekt znovu od zacadtku. Zvolenim KEEP z(lstane efekt aktivni, ale bude
zobrazovat posledni finalni hodnotu prechodu.



® 3. Transitions je fetézec prechodd. Je ve formatu <pocadtecni jas><cilovy jas>,
<cas prechodu Y, ms >, .
Pocet Cisel v fetézci musi byt délitelny tremi a obsahovat alespon jeden prechod.

® 4. Maska pouzitych LED pro vlastni efekt. Tyto LED budou ovlivhnény
definovanym prechodem.

® 5 Maska pouzitych LED. Obsahuje vSechny bity z masky argumentu 4 plus dalsi,
u kterych bude hodnota jasu O. Ostatni LED nejsou efektem dotéeny a mohou
pouzivat jiny efekt, ktery pouzivd mnozinu LED disjunktni s timto efektem.
Momentalné dostupné LED pro efekty jsou:

® LED_RED = OxO01;

® LED_GREEN = 0x02
¢® LED_BLUE = Ox04;
® LED_NFC = 0x08;

Priklad definovani efektu pro blikani ¢ervenou diodou:

I ndoor Touch. LedsAddEf fect ("test-r", LED EFFECT_CONTI NU TY_REPEATI NG "0, 2
55, 1000, 255, 0, 1000", LED RED, LED RED | LED GREEN | LED BLUE));

Momentdlné ma knihovna preddefinovany efekt ,red-blink-missedcalls” pro blikani
cervenou.

Navratovad hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK = 0;

® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

® |ndoorTouch.RC_ERR_EXIST = -3; efekt s danym jménem uz je definovan
® |ndoorTouch.RC_ERR_INVALID = -5; neplatné argumenty funkce

® |ndoorTouch.RC_ERR_MAXREACHED = -10; maximalni pocet definovanych
efektd byl prekrocen.

3.3.1.2 Odebrani efektu

i nt I ndoor Touch. LedsRenmoveEf fect (String ef fectNane);

Odebere efekt z definovanych efektl. Pokud je takto definovany efekt aktivni, volani
této funkce na nej nema viiv.
Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK =0;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem
® |ndoorTouch.RC_ERR_NOTEXIST = -4; efekt s danym jménem neexistuje



3.3.1.3 Aktivace efektu

int LedsActivateEffect(String effectName, int priority);

Aktivuje efekt s danou prioritou. Jsou preddefinovany priority
LED_PRIORITY_INFO=10, LED_PRIORITY_WARNING=20,
LED_PRIORITY_CRITICAL=30. Vyssi priorita prebiji nizsi prioritu. To znamena, ze
pokud je jiz aktivni efekt pro zvolené LED diody s nizsi prioritou a spusti se efekt s
vysSSi prioritou, bude se fidit efektem s vysSsi prioritou. Pokud bude po skonéeni efektu
s vyS$Si prioritou efekt s nizsi stale trvat, stane se aktivnhim. Timto zplsobem se
aplikace nemusi starat o sdileni LED s ostatnimi aplikacemi, staci, kdyz si aktivuji efekt
s adekvatni prioritou. Defaultné se automaticky aktivuje backlight notifikace modrou
LED, ktera se aktivuje S prioritou 9.
Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK =0;

® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

® |ndoorTouch.RC_ERR _NOTEXIST = -4; efekt s danym jménem neexistuje
® |ndoorTouch.RC_ERR_DENIED = -7; notifikace jsou zakazany

® |ndoorTouch.RC_ERR_MAXREACHED = -10; maximalni pocet spusténych efektl
byl prekrocen

® |ndoorTouch.RC_ERR_PRIORITY = -11; je spustén efekt se stejnou maskou LED a
stejnou prioritou

3.3.1.4 Deaktivace aktivniho efektu

i nt I ndoor Touch. LedsEf fect Di sabl e(String effectNane);

Odebere okamzité aktivni efekt. Hodnoty jast LED zlstanou na hodnoté, kterd byla
platnd v dobé odebrani efektu. Pokud je aktivni efekt s nizsi prioritou a ovlada
podobné LED, budou hodnoty hned prenastaveny. RGB LED maji ve vychozim stavu
aktivni backlight notifikaci, tudiz po ukonceni notifikace je hodnota nastavena na
cernou nebo modrou.
Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK =0;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pri spojeni s APl démonem
® |ndoorTouch.RC_ERR_NOTEXIST = -4; efekt s danym jménem neexistuje



3.3.1.5 Existence efektu

i nt I ndoor Touch. LedsEf fect Exi sts(String effectNane, int existence);

Vraci existenci efektu effectName ve zvolené databazi existence:

® |ED_EFFECT_EXISTENCE_ACTIVE: aktivné spusténych efektd
® | ED_EFFECT_EXISTENCE_DEFINED: definovanych vektor( efektl

Navratova hodnota je:

IndoorTouch.RC_OK = 0;

IndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

IndoorTouch.RC_ERR_NOTEXIST = -4; efekt s danym jménem neexistuje ve
zvolené databazi.

3.3.1.6 Zapnuti efektu

i nt I ndoor Touch. LedsEf f ect sEnabl e(bool ean enabl e) ;

Defaultné jsou zapnuty, pfi vypnuti jsou aktivace efektl ignorovany a vypnuty, kromé

notifikace podsviceni

displeje.
Navratovad hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK = 0Q;

IndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

3.3.1.7 Notifikace podsviceni displeje

i nt I ndoor Touch. LedsEnabl eBackl i ght Noti fi cati on(bool ean enabl e);

Pokud je zapnuto, pri vypnuti displeje (prechodu do sleep) se zobrazi modra LED
d i o d a

Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK = 0;

IndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem



3.3.2 GPIO

3.3.2.1 Nacteni GPIO pinu

3.3.2.2 Nastaveni GPIO pinu

3.3.2.3 Uzamknuti GPIO pinu

3.3.2.4 Odemknuti GPIO pinu

3.3.2.5 Zjisténi sméru prepinatelnych GPIO
3.3.2.6 Nastaveni sméru prepinatelnych GPIO
3.3.2.7 Nastaveni hodnoty pfi nesepnutém pinu
3.3.2.8 Detekce zmény hodnoty GPIO vstupu

3.3.2.1 Nacteni GPIO pinu

i nt

I ndoor Touch. GPI OCet (i nt pin);

Precte aktualni hodnotu GPIO registru. Pin je jedna z moznosti:

IndoorTouch.GPIO_PIN_INT = OxO0T1;
IndoorTouch.GPIO_PIN_IN2 = Ox02;
IndoorTouch.GPIO_PIN_OUTT1 = O0x04;
IndoorTouch.GPIO_PIN_OUT2 = 0x08;
IndoorTouch.GPIO_PIN_IO1 = Ox10;
IndoorTouch.GPIO_PIN_ 02 = Ox20;
IndoorTouch.GPIO_PIN_RELAYT = 0x40;
IndoorTouch.GPIO_PIN_RELAY2 = 0x80;

Navratovou hodnotou je {O,1} nebo

IndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

IndoorTouch.RC_ERR_SYS = -6; systémova chyba (nepodarilo se nacist hodnotu
apod. )

IndoorTouch.RC_ERR_DENIED = -7; systémova chyba (GPIO neexistuje)

3.3.2.2 Nastaveni GPIO pinu

i nt

Kde

I ndoor Touch. GPI GSet (i nt pin, int value);

pin je index pinu, viz 3.3.2.1 Nacteni GPIO pinu, value je hodnota {O,1}.

Navratova hodnota je:



® |ndoorTouch.RC_OK =0;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

® |ndoorTouch.RC_ERR_SYS = -6; systémova chyba (nepodafrilo se zapsat
hodnotu apod. )

® |ndoorTouch.RC_ERR_DENIED = -7; GPIO neexistuje nebo neni zapisovatelné

® ndoorTouch.RC_ERR_LOCKED = -8; je zamknuté jinym procesem pomoci
GPIOLock

3.3.2.3 Uzamknuti GPIO pinu

i nt I ndoor Touch. GPI CLock(i nt pin);

Kde pin je index pinu, viz 3.3.2.1 Nacteni GPIO pinu. Uzamkne tento PIN pro pouziti s
aktudlnim procesem. Jiny proces mize hodnotu nacitat, ale nastaveni skon¢i chybou
RC_ERR_LOCKEPD.

Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK =0;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

® |ndoorTouch.RC_ERR_LOCKED = -8; uz je zamknuté jinym procesem pomoci
GPIOLock

3.3.2.4 Odemknuti GPIO pinu

i nt 1 ndoor Touch. GPl QUnl ock(i nt pin);

Kde pin je index pinu, viz 3.3.2.1 Nac¢teni GPIO pinu. Odemkne zvoleny pin, ktery byl
drive uzamknut pomoci GPIOLock.

Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK = 0;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

® |ndoorTouch.RC_ERR_LOCKED = -8; uz je zamknuté jinym procesem pomoci
GPIOLock

® |ndoorTouch.RC_ERR_NOTLOCKED = -9; pin neni zamknuty, neni treba jej
odemykat



3.3.2.5 Zjisténi sméru prepinatelnych GPIO

i nt I ndoor Touch. GPI OGet Di rection(int pin);

Pin je index pinu, viz 3.3.2.1 Nacteni GPIO pinu. Piny GPIO_PIN_IO1a GPIO_PIN_IO2 lze
pfepinat pro vstup/vystup. Timto pfikazem lze zjistit momentdlné nastaveny smér.
Vychozi stav po spusténi je GPIO_DIRECTION_IN.

Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.GPIO_DIRECTION_IN =1,
® |ndoorTouch.GPIO_DIRECTION_OUT = 2;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

® IndoorTouch.RC_ERR_SYS = -6; systéemova chyba (nepodarilo se precist
hodnotu apod. )

® |ndoorTouch.RC_ERR_DENIED = -7; GPIO neexistuje nebo neni prepinatelné

3.3.2.6 Nastaveni sméru piepinatelnych GPIO

i nt I ndoor Touch. GPI CSetDirection(int pin, int direction);

Nastavuje smér prepinatelného GPIO pinu. Pin je index pinu, viz 3.3.2.1 Nadéteni GPIO
pinu. Toto prepnuti ma platnost do pristiho restartu ICU anebo dalSiho prenastaveni,
stav neni ukladan do konfigurace.

Direction je jedna z hodnot:

® |ndoorTouch.GPIO_DIRECTION_IN =1,
® |ndoorTouch.GPIO_DIRECTION_OUT = 2;

Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK = 0;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

® |ndoorTouch.RC_ERR_SYS = -6; systémova chyba (nepodarilo se nastavit
hodnotu apod.)

® |ndoorTouch.RC_ERR_DENIED = -7; GPIO neexistuje nebo neni prepinatelné



3.3.2.7 Nastaveni hodnoty p¥i nesepnutém pinu

i nt I ndoor Touch. GPl CSet Acti veLow(int pin, int value);

Pin je index pinu, viz 3.3.2.1 Nacteni GPIO pinu. Value je {O,1}. Platné pro piny
GPIO_PIN_10T a GPIO_PIN_102.
Navratovd hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK =0;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pri spojeni s APl démonem

® |ndoorTouch.RC_ERR_SYS = -6; systémovad chyba (nepodarilo se nastavit
hodnotu apod.)

® |ndoorTouch.RC_ERR_DENIED = -7; GPIO neexistuje nebo neni prepinatelné

3.3.2.8 Detekce zmény hodnoty GPIO vstupu

Java GUI rozhrani je pfevazné tizeno zprdvami. Periodické nacitani GPIO vstupd je z
programatorského hlediska komplikace z ddvodu rychlostniho omezeni, vysoké rezie
JNI a zpozdéni diky komunika¢nim intervalidm mezi Javou a démonem. Proto je pro
detekci zmén GPIO hodnot k dispozici pomocna vnorend statickd trida IndoorTouch.
GPIOWatcher. Ta pfi vytvoreni své instance spusti vldakno, které periodicky kontroluje
stav GPIO vstupl, a pfi zméné zavold svoji metodu public void OnGPIOChanged(int
gpio, int value) skrze Android Looper, tj. vykonani obsahu této metody se provadijiz v
Ul vldkneé. UzZivatel, ktery tedy chce sledovat stav GPIO, si vytvori syna této tridy a
pretizi si tuto metodu. Poté vytvori instanci této tridy. Priklad:

cl ass MyWat cher extends | ndoor Touch. GPl Onat cher {
public MyWatcher(int mask) {
super ( mask) ;

}

@verride

public void OnGPI CChanged(i nt gpio, int value) {
i f (gpio == IndoorTouch. GPl O PIN_IN1) {
/'l do the magic
}

}

}
protected | ndoor Touch. GPl OWNat cher mWat ch = new MyWat cher (|1 ndoor Touch.
GPIO PIN INL | IndoorTouch. GPl O PI N I N2);

GPIOWatcher ma dva konstruktory:

® public GPIOWatcher(int watchMask)



® public GPIOWatcher(int watchMask, int updateMs)

watchMask je bitové pole GPIO pind, které budou sledovény. UpdateMs znadi pocet
milisekund, které uplynou mezi jednotlivou kontrolou GPIO vstupl. Vychozi hodnota je
200.

3.3.3 Systém

Po startu modulu se nastavi seriova konzole na rychlost 115200 bps a povoli se telnet
na ethernet rozhrani na defaultnim portu 2323. Launcher jej mize pozdéji zakdzat, ale
v zakladu je telnet vzdy povolen.

¢ 3.3.3.1 CPU scaling

® 3.3.3.2 Display uptime

® 3.3.3.3 Overheat detection
® 3.3.3.4 Vypnuti bootscreen
® 3.3.3.5Telnet

3.3.3.1 CPU scaling

Modul periodicky kontroluje podsviceni displeje. Pokud je displej vypnut a je povoleno
scalovani CPU, pak snizi rychlost CPU z 1 Ghz na 300 Mhz. Tuto funkcionalitu lze
zapnout/vypnout pomoct:

i nt I ndoor Touch. SysEnabl eCPUDownscal e( bool ean enabl e);

V launcheru ji lze vypnout v menu Display-Powersave CPU when display is off.
Navratova hodnota je:

® |ndoorTouch.RC_OK =0;
® |ndoorTouch.RC_ERR_CONN = -1; chyba pfi spojeni s APl démonem

3.3.3.2 Display uptime

Modul periodicky kontroluje podsviceni displeje. Pokud je displej zapnut, pak pocita
pocet sekund, kdy byl displej rozsvicen. Kazdé uplynulé dvé minuty hodnotu ulozi do
EEPROM (Setreni cykld zapisd). Hodnota je urcena jen pro techniky a je dostupna
prikazem telnetu:

set pkey get hw cfg.cfg.display_uptine (hodnota je v sekundéach).

Celkovy c¢as béhu IndoorTouch lze zjistit prikazem:



cat /proc/device_uptine (hodnota je v hodi nach).

Funkce je zapnuta vzdy a nelze jeji funkcionalitu pomoci APl ovlivhovat.

3.3.3.3 Overheat detection

Kontrola prehrati zarizeni probiha kazdych 30 sekund. Pokud je prekrocen nastaveny
limit teploty, poté se vypne displej (pokud je povolené CPU scaling, tak se takeé
podtaktuje procesor). Mezi okamzikem detekce prehrati a vypnutim displeje je 5s
interval, ktery umoznuje GUI zobrazit varovani o prehrivani zarizeni. Limit pro aktivaci
vypnuti displeje se nastavuje funkci:

i nt I ndoor Touch. SysSet MaxTenperature(fl oat tenpDeg);

Kde argumentem je teplota ve stupnich Celsia. GUI mUze zjistit aktudlni teplotu
pomoci funkce:

fl oat I ndoorTouch. SysGet Devi ceTenperat ure();

Vysledkem je teplota ve stupnich Celsia. GUI mUze detekovat prehfivani pomoci
periodického volani funkce:

bool ean | ndoor Touch. Sysl sOver heati ng();

3.3.3.4 Vypnuti bootscreen

i nt I ndoor Touch. SysDi sabl eBoot Screen() ;

Vypinani boot animace provadi IndoorTouch launcher (custom launcher si musi
animaci vypnout, jinak se systém nezobrazi).

3.3.3.5 Telnet

Telnet je defaultné po spusténi zapnut knihovnou, launcher ho mize na zakladé
konfigurace vypnout. Zapnuti nebo vypnuti telnetu provadi metoda:

bool ean | ndoor Touch. SysEnabl eTel net (bool ean enabl e) ;



3.3.4 Licence

® 3.3.4.1 Dekdédovani licenéniho klice

® 3.3.4.2 Ziskani produktového klice

® 3.3.4.3 Ziskani sériového cisla

* 3.3.4.4 Detekce platnosti produktového klice
® 3.3.4.5 Nastaveni produktového klice

3.3.4.1 Dekédovani licencniho klice

Li cl nfo I ndoor Touch. Li cUnpackProduct Key(Stri ng product Code, String
serial);

ProductCode je kli¢ s alfanumerickymi znaky ve formatu ,, XXXXX-XXOXXX-XXXKX -
XXXXX-XXXXX"“.
Serial je sérioveé Cislo, které nalezi k produktovému klici, ve formatu ##-##t#H#-Hit#tit.

Funkce rozbali informace do statické tridy IndoorTouch.Liclnfo:

static public class Liclnfo {
publ i ¢ bool ean vali d;
public int hours;
public int flags;

Valid znaci, zda je licenéni kli¢ platny pro zvolené sériové ¢&islo. Hours je pocet

licencovanych hodin. Hodnota O znamena3, ze zde neni limit hodin. Flags znaci licen¢ni
priznaky, napr. 1 znaci moznost instalovat zakaznické aplikace.
Funkce povoluje maximalné 10 voldni v pribéhu 5 sekund. Kazdé dalsi volani je mozné
az po uplynuti dalsich 5 sekund. V pfipadé vycerpani poctu pokusl anebo systémové
chyby metoda vraci null.

3.3.4.2 Ziskani produktového klice

String | ndoor Touch. Li cGet Product Key() ;



3.3.4.3 Ziskani sériového cisla

String | ndoor Touch. Li cGet Seri al Nunber () ;

3.3.4.4 Detekce platnosti produktového klice

bool ean | ndoor Touch. Li cl sCurrentLi cenceVal i d();

3.3.4.5 Nastaveni produktového klice
bool ean | ndoor Touch. Li cSet Product Key(Stri ng product Key);

Metoda nastavuje produktovy klic do EEPROM 2N® IndoorTouch. Pokud kli¢ neni pro

seérioveé cCislo 2N® IndoorTouch platny anebo nastala systémova chyba, metoda vrati

false, jinak true.

3.3.5 Ethernet

Vzhledem k faktu, ze Android JB v zdkladu podporuje pouze DHCP nastaveni
ethernetu a v Android API pro néj chybi podpora a moznost nastaveni v Ul, je
nastavovani ethernet reseno zvlast rozhranim, dokud nebude k dispozici oficidlni
podpora anebo nebude do systému implementovana podpora viastni.

® 3.3.5.1 Zjisténi stavu
® 3.3.5.2 Nastaveni DHCP aktivni sité
® 3.3.5.3 Nastaveni statickych adres sité

® 3.3.5.4 Deaktivace ethernet rozhrani

3.3.5.1 Zjisténi stavu

Net I nfo | ndoor Touch. Net Et hGet | nf o() ;

Funkce vraci statickou tfidu IndoorTouch.NetInfo:



static public class Netlnfo {
public bool ean acti ve;

public bool ean dhcpUsed,;
public String ip;

public String mask;
public String dnsl, dns2;
public String gateway;

® Active znaci, zda je momentalné sit nastavend, kabel pfipojen, a tudiz je sit
aktivni.

® DhcpUsed znadi, zda je adresa zadana staticky nebo dynamicky skrze DHCP.
* ip

® mask

® dnsl

® dns2 mlze nebo nemusi byt vyplnéna

® gateway

V pripadé systémové chyby metoda vraci null.

3.3.5.2 Nastaveni DHCP aktivni sité

Volani aktivuje ethernet rozhrani s dynamicky nactenou adresou.

i nt I ndoor Touch. Net Et hSet DHCP()

3.3.5.3 Nastaveni statickych adres sité

Volani aktivuje ethernet rozhrani se staticky definovanymi parametry sité.

i nt I ndoor Touch. NetEthSet Static(String ip, String mask, String dnsl,
String gateway);

3.3.5.4 Deaktivace ethernet rozhrani

i nt I ndoor Touch. Net Et hSet O f () ;



3.4 Instalace

Pro aplikace, které jsou soucasti AOSP, Ize jednoduSe importovat Java knihovnu do
aplikace (import android.hardware.IndoorTouch) a kompilovat jako soucast Androidu.

Pro aplikace vyvijené externé v Eclipse nebo AndroidStudiu je potreba do projektu
zahrnout zdrojovy soubor IndoorTouch.java, ktery se nahraje do java/android
/hardware/IndoorTouch.java. Poté se importuje do zdrojovych kédd aplikace pomoci
import android.hardware.IlndoorTouch. Poté Ize jiz funkce pouzivat. Zdrojovy soubor
IndoorTouch.java je ke stazeni zde.

Ladit aplikaci je potrfeba pfimo na 2N® IndoorTouch nebo si funkce knihovny

naemulovat.


https://wiki.2n.cz/download/attachments/6657030/IndoorTouch.java?version=1&modificationDate=1475458401437&api=v2
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4.1 Interface

Komunikace probiha pomoci HTTPS protokolu, ktery bézi na standardizovaném portu
443, Autentizace je realizovana pomoci loginu a hesla, které se preda pfi prvnim
pripojeni. Nasledné server vrati klientovi cookie s klicem sezeni, které pak klient
pouziva pfi dalSich dotazech. Pokud klient neprovede ve stanoveném case (aktualné
20 minut) dalsi dotazy, je automaticky odhlasen. Dalsi dotazy tedy budou vracet HTTP
navratovy kod 401 (Not authorized). Potom je nutné se znovu prihlasit.

® 41.1 Dotazy
® 41.2 Odpoveédi na dotazy

® 41.3 Upozornéni

4.1.1 Dotazy

Samotna komunikace je zalozena na modelu klient-server. Klient dotazem zada o data
nebo o provedeni prfikazu a server mu odpovida. Dotaz je tvofen URL s volitelnymi
daty v nasledujicim formatu:

htt ps:// <l P>/ api/vl/ <subsyst enr?<par anet er s>

® |Pje |IP adresa IDT.
® <subsystem> je oznaceni Casti systému, kterou bude chtit klient ovladat

® <parameters> jsou upresnujici argumenty dotazu

Napf:

https://192. 168. 254. 228/ api / v1/ gpi 0?
acti on=set &ane=i 02&t ype=di recti on&val ue=out

znaci, ze v subsystému GPIO chceme prepnout smér prepinatelného GPIO na vystup.

Pokud jsou data, které chce klient v dotazu predat, obsahlejsi, potom se ulozi do téla
HTTP pozadavku v JSON formatu (Content-Type: application/json; charset=UTF-8).
Tyto vyjimky jsou uvedeny v seznamu parametr( pfrikaz0.

V pripadé dotazu, ktery data nepredava, se jednda o HTTP metodu GET. V pripadé
predani dat se pouzivd metoda PUT.

4.1.2 Odpovédi na dotazy
Odpoved na dotaz obsahuje vzdy JSON data, kterd maji format:



"data": {
"success": true,
"array": |
{
"serial nunber": "54-0562-0293"
}
]
}

Obalujici kontejner data je vzdy v odpovédi pritomen. Dale je vzdy prfitomny vnoreny
boolean success. Ten je nastaven na hodnotu true, pokud byl (nebo Ize predpokladat,
ze byl) prikaz uUspésné proveden. Nicméné momentadlné nelze zarucit, ze u vsech
pfikazd bude hodnota success=true skute¢né oznamovat Uspéch vykonaného pfikazu.

Napriklad pro prikazy, které 2N® IP Mobile preposila na HIP, nemusi mit informaci o

Uspésnosti provedeni a tedy ji ani nemUze zahlasit. Mezi né patfi metody PUT a
prikazy, které nevraceji hodnoty - napr. volani, otevirani dveri apod. Uzivatel tedy musi
Uspésnost prikazu zjistit jinym dotazem (napft. call/status).

Pokud vrati hodnotu false, tak mdze byt pricinou vicero chyb. Momentalné je HTTP
APl nerozliSuje a konkrétni chybova hlaseni budou v pfipadé potreby implementovana
v nasledujicich verzich. Kratky seznam moznych pfFicin:

® Chyba v zaddni dotazu - neplatné hodnoty argument(, chybéjici argument,
neexistujici subsystem, chybny format dat JSON, nespravna HTTP metoda, apod.

® Jednd se o prikaz pro aplikaci 2N® IP Mobile, kterd nebeézi. Pred odeslanim

prikazu pro 2N® IP Mobile je dobré si prikazem ovérit jeji spusténi.

Dale mohou byt v kontejneru data dalsi polozky. Jejich jména a obsah zavisi na
odeslaném dotazu. V uvedeném prikladu je to pole sériovych c&isel.

4.1.3 Upozornéni

Aktudlné je API pouzito jak pro poskytovani dat pro web rozhrani (REST), tak i pro
uzivatelské potreby v podobé& HTTP API. Tudiz data, kterd |ze vidét a nastavovat na
webu, mohou byt dostupnad i v API, prestoze nejsou momentalné zdokumentovana.

APl nyni podporuje pouze jedno prihlaseni v ¢ase pro web rozhrani. Pokud tedy bude
mit uzivatel otevieno web rozhrani a zaroven se prihlasi na dalsi web rozhrani, tak ho
z predchoziho odhlasi. To uzivatel pozna ve chvili, kdy zadd webu dalsi dotaz a bude
presmeérovan na prihlasovaci dialog. Timto je uzivateli sdéleno, ze web pouziva dalsi
uzivatel, a proto by si neméli navzajem prepisovat data.



HTTP API toto omezeni nemd. Proto je mozné mit autentizovano vice uzivatelQ,
nicméné jiz neni zahrnuta kontrola vzajemného prepisovani dat a osetreni tohoto je
tedy na vyvojari.



4.2 Prikazy

® 4.2.1 Rizeni session

® 422 GPIO

® 4.2.3 Ovladani 2N® IP Mobile aplikace
® 4.2.4 Systém

4.2.1 Rizeni session

®* 4.211Login
®* 4.21.2 Logout

4.2.1.1 Login

Slouzi k prihlaseni uzivatele pro danou HTTPS session pomoci jména a hesla. Login je
defaultné vzdy Admin a heslo je shodné s heslem pro vstup do nastaveni launcheru
2N.

URL: https://<IP>/api/v1/login
HTTP Metoda: PUT
Request body: {"login":"<username>","password":"<password>"}

Response code: 200, kdyz je vSe v poradku, jinak 401,405,...

Response data: N/A

V pripadé, Ze reseni vyzaduje ovladdani vstupl a vystupl na 2N® Indoor Touch z 2N IP

interkomu, je mozné vyuzit nezabezpecené prihlaseni do 2N® Indoor Touch. Toto je

potreba nastavit v nastaveni Launcheru, viz Konfigurace Launcher sekce Software

nebo na webu 2N® Indoor Touch sekce Device / Maintenance. Po povoleni této

moznosti lze pouzit pro prihlaseni nasledujici URL:

https://<IP>/api/vl/ | ogin?l ogi n=Adm n&passwor d=<nast avene_hesl| 0>

Priklad pouziti:


https://wiki.2n.cz/display/ICU18CZ/.3.3+Konfigurace+Launcher+v3.4.x

1. Event. KeyPressed Key=1
2. Action. SendH t pRequest wuri=https://10.27.1.32/api/vl/|ogin?
| ogi n=Adm n&passwor d=2n; event=1

Uvedeny priklad zplsobi, ze se 2N IP interkom pfihlasi do HTTP API 2N® Indoor Touch
po stisku tlacitka 1.

4.2.1.2 Logout

Odhlasi aktualné prihlasenou session.

URL: http://<IP>/api/v1/logout

HTTP Metoda: GET

Request body: N/A

Response code: 200, kdyz je vSe v poradku, jinak 401, 405, ...

Response data: N/A

4.2.2 GPIO

® 4.2.2.1 Ziskdni seznamu GPIO vstupl a vystupl
® 4.2.2.2 Ziskdni hodnoty vstupu
® 4.2.2.3 Nastaveni hodnoty vystupu

4.2.2.1 Ziskani seznamu GPIO vstupu a vystuput

Vrati seznam (aktualné osmi) GPIO, které jsou ulozeny v kontejneru array. Name {inl,
in2, outl, out?, iol, i02, relayl, relay2} je identifikator vstupu, ktery je nasledné pouzit i
pro identifikaci GPIO pri komunikaci s HTTP API. Direction nabyva hodnot {in, out, io}.

URL: https://<IP>/api/v1/gpio/caps
HTTP Metoda: GET
Request body: N/A

Response code:  Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby



Response data:

{
"data": {
"success": <bool ean>,
"array": |
{
"direction": "<direction>",
"index": <poadové islo i/o>,
"nane": "<identifikator i
/ o>"
b,
]
}



4.2.2.2 Ziskani hodnoty vstupu

Nacte hodnotu vstupu a/nebo smér prepinatelného 10. Name - jméno GPIO, viz sekce
4.2.2.1 Ziskdni seznamu GPIO vstupl a vystupl. Type muize nabyvat hodnot {value,
direction}.

GPIO name {in1, in2}, type=value:
® Value nabyva hodnot {0, 1}
GPIO name {iol, io2}, type = direction:

® Value nabyva hodnot {in, out}

URL: https: // <l P>/ api / v1/ gpi 0?

acti on=get &ranme=<stri ng>&t ype=<stri ng>

HTTP Metoda: GET
Request body: N/A

Response Standardni HTTP response code, oSetfuje syntaktické chyby
code:

Response data: .
P {"data":{"val ue": <bi t>, "success": <bool ean>}}

4.2.2.3 Nastaveni hodnoty vystupu

Nastavi hodnotu vystupu anebo smeér prepinatelného [O. Name - jméno GPIO, viz
sekce 4.2.2.1 Ziskadni seznamu GPIO vstupl a vystupld. Type mUze nabyvat hodnot
{value, direction}.

GPIO name {outl, out2, relayl, relay2}, type=value:
® Value mize nabyvat hodnot {0, 1}

GPIO name {iol, io2}, type = direction:
® Value mize nabyvat hodnot {in, out}

Success mUze nabyvat false v pfipadé, Ze je GPIO zamknuté pro nastavovani jinou
aplikaci.



URL: https://<IP>/api/vl/gpio?action=set&name=<string>&type=<string>&

value=<bit>
HTTP Metoda: GET
Request body: N/A
Response code:

Response data: {"data":{"success":<boolean>}}

4.2.3 Ovladani 2N°® IP Mobile aplikace

® 4.2.3.1Vyto€eni hovoru

® 4.2.3.2 Pfijem hovoru

® 4.2.3.3 Ukonc&eni hovoru

® 4.2.3.4 Stav hovoru

® 4.2.3.5 Ziskadnf seznamu dostupnych 2N IP interkom
® 4.2.3.6 Ziskani seznamu 2N IP inerkomU pfridanych do seznamu Devices
® 4.2.3.7 Zména polozek v seznamu pridanych zafizeni
® 4.2.3.8 Aktivace zdmku dvefri

® 4.2.3.9 Minimalizace 2N® IP Mobile aplikace

® 4.2.3.10 Zjisténi stavu 2N°® IP Mobile aplikace

® 4.2.3.11 Restart 2N® IP Mobile aplikace

4.2.3.1 Vytoceni hovoru
URL: https://<IP>/api/v1/call/dial?’number=<sip_address>
HTTP Metoda: GET
Request body: N/A
Response code: Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby

Response data: {"data":{"success":true}}



w rm

4.2.3.2 PFijem hovoru

Prijme aktualné vyzvanéjici prichozi hovor.

URL: https://<IP>/api/v1/call/accept

HTTP Metoda: GET

Request body: N/A

Response code:  Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby

Response data: {"data":{"success":true}}

4.2.3.3 Ukonceni hovoru

Ukon¢&i hovor, ktery praveé probiha.

URL: https://<IP>/api/v1/call/hangup

HTTP Metoda: GET

Request body: N/A

Response code:  Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby

Response data: {"data":{"success":true}}

4.2.3.4 Stav hovoru

Ziskd stav, ve kterém se momentalné nachdzi vrstva pro zpracovani hovord. Ten je
jednim z néasledujicich fetézc(:

{1dle, Incom ngReceived, Qutgoinglnit, QutgoingProgress,

Qut goi ngRi ngi ng, CQutgoi ngEarl yMedi a, Connected, StreansRunning,
Pausi ng, Paused, Resum ng, Refered, Error, Call End, PausedByRenot e,
Updat edByRenmot e, | nconi ngEarl yMedi a, Updating, Rel eased,

Ear | yUpdat edByRenot e, Earl yUpdati ng}


http://www.linphone.org/docs/liblinphone-javadoc/org/linphone/core/LinphoneCall.State.html

URL:

HTTP Metoda:

Request body:

Response code:

Response data:

https://<IP>/api/v1/call/status

GET

N/A

Standardni HTTP response code, oSetfuje syntaktické chyby

{"data":{"success":<boolean>, "call_state":"<string>"}}



4.2.3.5 Ziskani seznamu dostupnych 2N IP interkomu

Ziskd seznam 2N IP interkomuQ, které jsou k 2N® IP Mobile registrovadny a lze je

zobrazit v editaci seznamu zarizeni.

NNURL: https://<IP>/api/v1/devices?action=get&type=all

HTTP Metoda: GET

Request body: N/A

Response code:  Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby
Response data:

"data": {
"success": <bool ean>,
"array": |
{
"ip": "192.168.254. 222",
"sip_uri": "sip:
192. 168. 254. 222",
"serial _nunber": "54-0562-
0293",

name": "2N I P Vario"

4.2.3.6 Ziskani seznamu 2N IP inerkomu pfidanych do seznamu
Devices

Ziskani seznamu 2N IP interkomU pridanych do seznamu devices.

URL: https://<IP>/api/vl/devices?action=get&type=add
HTTP Metoda: GET
Request body: N/A

Response code:  Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby



Response data:

{
"data": {
"success": true,
"array": |
{
"serial _nunber": "54-0562-
0293"
}
|
}
}

4.2.3.7 Zména polozek v seznamu pridanych zafizeni

Upravi seznam pridanych zarizeni. Hodnota to_add jsou sériova cisla zafizeni
oddeélena carkami (,), ktera maji byt pridana do seznamu. Analogicky, to_remove jsou
seériova Cisla k odebrani.

URL: https://<IP>/api/v1l/devices?action=put

HTTP Metoda: PUT

Request body: {"to_add":"","to_remove":."54-0562-0293"}

Response code:  Standardni HTTP response code, osetruje syntaktické chyby

Response data: N/A

4.2.3.8 Aktivace zamku dve¥ri

Odesle pozadavek k aktivaci zamku dvefi pro zvoleny 2N IP interkom. 2N IP interkom s
uvedenym sériovym cCislem musi byt v seznamu pridanych zarizeni.

URL: https://<IP>/api/vl/door?action=open&serial=<string>&switchid=<integer>
HTTP Metoda: GET
Request body: N/A

Response code: Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby



Response data: {"data":{"success":true}}

4.2.3.9 Minimalizace 2N° IP Mobile aplikace

Odesle aplikaci 2N® IP Mobile do pozadi (zobrazi launcher 2N® Indoot Touch).
URL: https://<IP>/api/v1/hipm?action=minimize

HTTP Metoda: GET

Request body: N/A

Response code:  Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby

Response data: {"data":{"success":true}}

4.2.3.10 Zjisténi stavu 2N° IP Mobile aplikace

Vrati, jestli aplikace bézi a mlze tedy zpracovavat komunikaci.

URL: https://<IP>/api/v1l/hipm?action=running

HTTP Metoda: GET

Request body: N/A

Response code: Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby

Response data: {"data":{"success":true, "running":<boolean>}}

4.2.3.11 Restart 2N° IP Mobile aplikace

Restartuje 2N® IP Mobile aplikaci, pokud aplikace bézi. Pokud ne, aplikaci spusti. Poté,

co je aplikace alespon jednou spusSténa, ji uz systém automaticky kontroluje a v
pripadé padu ji znovu spusti.

URL: https://<IP>/api/vl/hipm?action=restart

HTTP Metoda: GET



Request body: N/A
Response code: Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby

Response data: {"data":{"success":true}}

4.2.4 Systém

® 4.2.4.1 System info a status
® 4.2.4.2 Restart 2N® Indoor Touch

4.2.4.1 System info a status

Jedna se o funkci WEB API, tudiz v odpovedi neni pfitomna proménna success. Vraci
rGzné informace o systému a jeho stavu.

URL: https://<IP>/api/v1/hipm/status
HTTP GET
Metoda:

Request N/A
body:

Response Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby

code:

Response "{"data":{"uptimeD":0, "totalStorage":"1112 MB" ,"hw":"3", "fw":"2.0.0.4.0", "installed":"

data: 512 MB", "state":{"id":4}, "date":"4\/14\/2016", "remainingHours":"-2", "nfccapable":
true, "temperature™:"0.0 °C", "uptimeHours":"4012 hours", "time":"10:51AM",
"totalCache":"92 MB", "key":"J52RF-NVDD4-YW3P4-WCM9K-2TAIM", "os":" Android
0S 4.2.2", "sn":"99-9999-9999", "lanmac":"D0-39-72-1F-56-C8", "freeStorage":"989
MB", "totalMemory":"496 MB", "keys":"APP LAUNCHER ROOT", "freeMemory":"363
MB", "freeCache":"88 MB", "system":"2N® Indoor Touch", "wifimac":"D0-39-72-1F-56-
CA", "uptimeM".9, "wificapable":true, "uptimeH":0}}".

Vyznam jednotlivych polozek:

® uptimeD - pocet dni, po které byl IDT celkove v provozu, viz uptimeH, uptimeM
® totalStorage - celkovy pocet MB ulozisté pro data
® hw - verze hardware IDT

® fw - verze firmware



installed - velikost instalované operaéni paméti IDT
state/id - ID stav licence, jmenovité:
® neplatny produkt kli¢
® |icence md omezeny pocet hodin provozu a tento limit byl prekrocen

® |[icence ma omezeny pocet hodin provozu a nebo limit nebyl prekroCen
(limit v poradku)

® |icence nemad omezeny pocet hodin provozu
date - aktualni datum IDT

remainingHours - pocet zbyvajicich hodin licence, kterd ma omezeny pocet
hodin provozu nebo:

® |icence je neplatna
® |imit hodin byl prekrocen
® [imit neni nastaven
® |ind chyba.
nfccapable - true, pokud ma zarizeni podporu NFC
temperature - teplota IDT
uptimeHours - pocet hodin, které je IDT spusténo od restartu
time - aktualni cas IDT
totalCache - celkova velikost Ulozisté pro cache
key - produktovy kli¢ IDT
0s - verze operacniho systému
sn - sérioveé Cislo IDT
lanmac - MAC adresa ethernetového rozhrani
freestorage - velikost volného ulozisté pro data
totalMemory - celkova velikost operacni paméti, ktera je pouzitelnd pro systém

keys - licen¢ni klice, které urcuji, které dodatkové funkce IDT jsou povoleny.
Jmenovite:

®* APP - moznost uzivatelsky instalovat dodatecné aplikace
®* LAUNCHER - Ize prepnout na klasicky Android launcher
® ROOT - umoznuje nastavovat root prava zvolenym aplikacim
®* HTTPAPI - umoznuje ovladat IDT pomoci API
freeMemory - pocet volnych MB operac¢ni paméti
freeCache - pocet volnych MB cache
system - nazev zarizeni
wifimac - MAC adresa Wi-Fi rozhrani

uptimeM - pocet minut, po které byl IDT celkové v provozu, viz uptimeD,
uptimeH

wificapable - true, pokud ma IDT wifi rozhrani



® uptimeH - pocet hodin, po které byl IDT celkové v provozu, viz uptimeD,
uptimeM

4.2.4.2 Restart 2N° Indoor Touch
. ® .
Restartuje 2N~ Indoor Touch jednotku.
URL: https://<IP>/api/vl/maintenance/resetdevice
HTTP Metoda: GET
Request body: N/A
Response code:  Standardni HTTP response code, osetfuje syntaktické chyby

Response data: N/A



5. Doplikové informace

® 5.1Smérnice, zdkony a narizeni - Obecné pokyny a upozornéni



5.1 Smérnice, zakony a nafizeni - Obecné
pokyny a upozornéni

Pred pouzitim tohoto vyrobku si prosim peclivé prectéte tento navod k pouziti a fidte
se pokyny a doporuc¢enimi v ném uvedenymi.

V pfipadé pouzivani vyrobku jinym zplsobem, nez je uvedeno v tomto navodu, mlze
dojit k nespravnému fungovani vyrobku nebo k jeho poskozeni &i zniceni.

Vyrobce nenese zadnou odpovédnost za pfipadné skody vzniklé pouzivanim vyrobku
jinym zpldsobem, nez je uvedeno v tomto nadvodu, tedy zejména jeho nespravnym
pouzitim, nerespektovanim doporuceni a upozornéni.

Jakékoliv jiné pouziti nebo zapojeni vyrobku, kromé postupl a zapojeni uvedenych v
navodu, je povazovano za nespravné a vyrobce nenese zadnou zodpovédnost za
nasledky zpdsobené timto podindnim.

Vyrobce dale neodpovida za poskozeni, resp. zni¢eni vyrobku zplsobené nevhodnym
umisténim, instalaci, nespravnou obsluhou ¢&i pouzivanim vyrobku v rozporu s timto
navodem k pouziti.

Vyrobce nenese odpovédnost za nespravné fungovani, poskozeni i zni¢eni vyrobku
dlsledkem neodborné vymény dild nebo dlsledkem pouziti neorigindlnich ndhradnich
dild.

Vyrobce neodpovida za ztratu ¢i poskozeni vyrobku zivelnou pohromou ¢i jinymi vlivy
prirodnich podminek.

Vyrobce neodpovida za poskozeni vyrobku vzniklé pfi jeho prepravé.
Vyrobce neposkytuje zadnou zaruku na ztratu nebo poskozeni dat.

Vyrobce nenese zddnou odpovédnost za pfimé nebo nepfimé skody zplsobené
pouzitim vyrobku v rozporu s timto navodem nebo jeho selhanim v dlsledku pouziti
vyrobku v rozporu s timto navodem.

Pri instalaci a uzivani vyrobku musi byt dodrzeny zakonné pozadavky nebo ustanoveni
technickych norem pro elektroinstalaci. Vyrobce nenese odpovédnost za poskozeni Ci
znic¢eni vyrobku ani za pripadné skody vzniklé zakaznikovi, pokud bude s vyrobkem
nakladano v rozporu s uvedenymi normami.

Z3dkaznik je povinen si na vlastni nadklady zajistit softwarové zabezpeceni vyrobku.
Vyrobce nenese zodpovédnost za Skody zplsobené nedostate¢nym zabezpedenim.

Z3kaznik je povinen si bezprostfedné po instalaci zménit pristupové heslo k vyrobku.
Vyrobce neodpovidd za Skody, které vzniknou v souvislosti s uzivanim pGvodniho
pristupoveého hesla.



Vyrobce rovnéz neodpovida za vicenaklady, které zdkaznikovi vznikly v souvislosti s
uskutec¢novanim hovord na linky se zvysenym tarifem.

Nakladani s elektroodpadem a upotiebenymi akumulatory
]

Pouzitd elektrozarizeni a akumuldtory nepatfi do komunalniho odpadu. Jejich
nespravnou likvidaci by mohlo dojit k poskozeni zivotniho prostredi!

Po dobé jejich pouzitelnosti elektrozarizeni pochazejici z domacnosti a upotrebené
akumulatory vyjmuté ze zafizeni odevzdejte na specidlnich sbérnych mistech nebo
predejte zpét prodejci nebo vyrobci, ktery zajisti jejich ekologické zpracovani. Zpétny
odbér je provadén bezplatné a neni vazadn na nakup dalsiho zbozi. Odevzdavana
zafizeni museji byt Uplna.

Akumulatory nevhazujte do ohné, nerozebirejte ani nezkratujte.
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